Bilet na Wyprawe wW kosmos Co bedzie potrzebne?

kartka grubego papieru,

Wyobraz sobie, jak mogtby wyglada¢ bilet na podr6z kosmiczna. Jakie fragment tekturowego
informacje o wycieczce sie na nim znajduja? Czy tto przedstawia kompozy- pudetka, papiery i folie,

cje z plam i linii, czy kosmiczne obiekty?

Zaprojektuj bilet. Uwzglednij jego wielkoéé, kolorystyke, wyglad liter,
zarys krawedzi i fakture. Zaplanuj rozmieszczenie poszczegdinych elemen-
tow i kolejnosé dziatan. Mozesz skorzystac z podanych wskazowek.
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Tto namaluj farbami plakatowymi. Przenikajace sie
plamy o zréznicowanych brzegach uzyskasz dzieki
nanoszeniu farby za pomoca kawatka waty. Slady

mozesz rozmy¢ wilgotna gabka.

Grafike mozna wykonac w wielu egzemplarzach.
Przydatne beda do tego kawatki grubego tekturo-
wego pudetka. Wytnij z nich wybrane ksztatty

i naklej je na sztywnej kartce. Tak przygotowana
matryce pomaluj farba i odbij wzar na bilecie.

czarny tusz, farby
plakatowe, klej, pedzle,
¢wieca, wata, gabka,
wykataczka, nozyczki

Wydrapywanie to sposob na wykonanie
precyzyjnego wzoru. Najpierw pokryj kompozycje
woskiem, np. rysujac na papierze swieca,

a nastepnie zamaluj te warstwe tuszem. Na
wyschnietym podtozu wydrap wzor wykataczka.

Bilet moze mie¢ zroznicowana fakture:

w niektarych miejscach gtadka lub szorstka,

a w innych - matowa albo btyszczaca. Aby uzyskac
taki efekt, wystarczy przyklei¢ do kartki kawatki
papieru badz folii o réznej fakturze.
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